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KIERUNEK ROZWOJU ZAWODOWEGO UCZNIA 
DO REALIZACJI W RAMACH 

INDYWIDUALNEGO PLANU ROZWOJU 
ZAWODOWEGO UCZNIA 

Sposoby prezentacji grafiki komputerowej



INDYWIDUALNY PLAN ROZWOJU 
ZAWODOWEGO

Wrzesień 2020 r. Ustalenie wstępnych działań i wydatków związanych z realizacją projektu.

Październik 2020 r. Zgłębianie wiedzy dotyczącej grafiki komputerowej oraz druku 3D poprzez 
studiowanie literatury fachowej wskazanej przez opiekuna projektu.

Listopad 2020 r. Pogłębianie swojej wiedzy poprzez praktyczne ćwiczenia w programach 
Adobe In – Design,  Adobe Ilustrator oraz Free – CAD, które będą 
wykorzystywane podczas realizacji projektu.

Grudzień 2020 r. Wykonanie logo dla kierunku technik grafiki i poligrafii cyfrowej.

Styczeń / Luty 2021 r. Opracowanie projektu ulotki promocyjnej szkoły.

Marzec 2021 r. Zaprojektowanie i wydruk modelu 3D w postaci breloku z logotypem szkoły.

Kwiecień 2021 r. Opracowanie pytań na szkolny konkurs z zakresu grafiki komputerowej.

Maj 2021 r. Przygotowanie materiałów do publikacji na stronę szkoły.

Czerwiec 2021 r. Prezentacja wyników zrealizowanego projektu na forum klasy i szkoły.



ZGŁĘBIANIE WIEDZY DOTYCZĄCEJ GRAFIKI 
KOMPUTEROWEJ ORAZ DRUKU 3D POPRZEZ 

STUDIOWANIE LITERATURY FACHOWEJ 
WSKAZANEJ PRZEZ OPIEKUNA PROJEKTU 

Przez cały październik pogłębiałam swoją wiedzę
dotyczącą grafiki komputerowej i druku 3D.
Studiowałam literaturę fachową, wskazaną przez
opiekuna projektu – p. Małgorzatę Opalską.

Pomocna była mi książka pt. „ABC grafiki
komputerowej i obróbki zdjęć” oraz eBook
„Świat druku 3D”.



POGŁĘBIANIE SWOJEJ WIEDZY POPRZEZ 
PRAKTYCZNE ĆWICZENIA W PROGRAMACH 
ADOBE IN – DESIGN,  ADOBE ILUSTRATOR 

ORAZ FREE – CAD, KTÓRE BĘDĄ 
WYKORZYSTYWANE PODCZAS REALIZACJI 

PROJEKTU 



WYKONANIE LOGO DLA KIERUNKU 
TECHNIK GRAFIKI I POLIGRAFII CYFROWEJ

Logo dla kierunku Technik Grafiki i Poligrafii Cyfrowej
wykonałam w programie CorelDraw. Na pierwszym
planie umieściłam skrót od nazwy naszego kierunku.
Następnie dodałam sygnet w postaci komputera 

W tle widzimy 4 kolorowe koła, symbolizują one 4
kolory CMYK – Cyjan, Magenta,Yellow, Black.

Dodatkowo pędzel również zawiera w sobie kolory
żółty, niebieski, różowy oraz czarny.



WYKONANIE LOGO DLA KIERUNKU 
TECHNIK GRAFIKI I POLIGRAFII CYFROWEJ

A tak wyglądało 
logo w fazie 
przygotowań 



OPRACOWANIE PROJEKTU ULOTKI 
PROMOCYJNEJ SZKOŁY 

Zaangażowałam się w przygotowanie ulotki promocyjnej
naszej szkoły – Zespołu Szkół nr 2 w Sierpcu. Ulotka
zawiera spis kierunków kształcenia w naszym Technikum,
Liceum oraz Branżowej Szkole I Stopnia. Ulotka została
zaprojektowana przy pomocy programu Adobe
Photoshop, następnie umieszczona została w Adobe
InDesign. Wykonanie takiej ulotki wymagało określonych
umiejętności graficznych. Po zakończeniu projektu,
przyszedł czas na impozycję ulotki oraz jej wydruk 

Do ulotki przygotowałam wraz z moją Panią Opiekun
zakładki! Podręczne, przydatne dla każdego ósmoklasisty.



PROJEKT ULOTKI PROMOCYJNEJ SZKOŁY 



PROJEKT ULOTKI PROMOCYJNEJ SZKOŁY 



PROJEKT ULOTKI PROMOCYJNEJ SZKOŁY 



PROJEKT ULOTKI PROMOCYJNEJ SZKOŁY
ZAKŁADKI 



WYKONANIE PLAKATU PROMUJĄCEGO 
SZKOŁĘ

Oprócz ulotki promocyjnej szkoły wykonałam także w
porozumieniu z moim opiekunem projektu p. Małgorzatą
Opalską plakat promujący naszą szkołę – Zespół Szkół
nr 2 w Sierpcu. Wykonany został w programie Corel
Draw. Wymagało to umiejętności posługiwania się
krzywymi Beziera, czy umiejętności kadrowania do
kształtu dowolnego. Był to idealny sposób na rozwijanie
swoich umiejętności graficznych jak również na
rozwijanie kreatywności.



ZAPROJEKTOWANIE I WYDRUK MODELU 3D 
W POSTACI BRELOKU Z LOGOTYPEM 

SZKOŁY
W programie FreeCad zaprojektowałam 
brelok z logotypem szkoły. Z pomocą 
mojego opiekuna przeniosłam brelok do 
Slicera, po czym nastąpił wydruk breloku.



OPRACOWANIE PYTAŃ NA SZKOLNY 
KONKURS 

Z ZAKRESU GRAFIKI KOMPUTEROWEJ

Wspólnie z p. Małgorzatą Opalską przygotowałam konkurs szkolny z zakresu grafiki
komputerowej. Zaczęło się od opracowania 30 pytań na konkurs (w programie Microsoft Word),
były one z związane z grafiką wektorową oraz rastrową. Z pomocą opiekuna przeniosłam pytania
do Forms na platformie – Microsoft Teams, na zespół klasy III TG, która wyraziła chęć wzięcia
udziału w Konkursie. Wspólnie z panią Opalską zaplanowałyśmy przeprowadzenie tego Konkursu
w dniu 20 kwietnia 2021r. Na wykonanie całego testu uczniowie mieli 20 minut. Były to bowiem
pytania niewymagające żadnych obliczeń i krótkie. Maksymalna ilość punktów jaką można było
zdobyć wynosiła 60 pkt. (po 2pkt. za pytanie).Wyniki oscylowały w granicach 32 – 38 punktów.



SZKOLNY KONKURS 
„Z GRAFIKĄ KOMPUTEROWĄ PRZEZ ŚWIAT”

OPRACOWANE PYTANIA 
W PROGRAMIE MICROSOFT WORD



SZKOLNY KONKURS 
„Z GRAFIKĄ KOMPUTEROWĄ PRZEZ ŚWIAT”

ZAPLANOWANIE KONKURSU NA PLATFORMIE
MICROSOFT TEAMS



SZKOLNY KONKURS 
„Z GRAFIKĄ KOMPUTEROWĄ PRZEZ ŚWIAT”

KONKURS W FORMSACH NA PLATFORMIE MICROSOFT TEAMS.
W KONKURSIE WZIĘŁO UDZIAŁ 20 UCZNIÓW 

KLASY I I I  TECHNIKUM GRAFIKI  I  POLIRAFI I CYFROWEJ.  



ROZSTRZYGNIĘCIE SZKOLNEGO KONKURSU 
„Z GRAFIKĄ KOMPUTEROWĄ PRZEZ ŚWIAT”

Dnia 23 kwietnia 2021 roku został rozstrzygnięty konkurs szkolny „Z grafiką komputerową przez
świat”. Wręczone zostały dyplomy uczniom, którzy wykazali się najlepszą znajomością zagadnień
związanych z grafiką komputerową. Wśród nich byli uczniowie:

I miejsce – Paula Sadłakowska
II miejsce – Martyna Górecka
III miejsce – Igor Zalewski



ROZSTRZYGNIĘCIE SZKOLNEGO KONKURSU 
„Z GRAFIKĄ KOMPUTEROWĄ PRZEZ ŚWIAT”

I miejsce – Paula Sadłakowska
II miejsce – Martyna Górecka
III miejsce – Igor Zalewski



PRZYGOTOWANIE MATERIAŁÓW DO 
PUBLIKACJI 

NA STRONĘ SZKOŁY

Przez cały maj zbierałam wszystkie moje działania w jedną całość – prezentację. 

Prezentacja zawiera spis moich działań oraz potwierdza zrealizowanie tychże działań 

Prezentacja opublikowana na stronie szkoły:

zsnr2sierpc.edu.pl 

Oraz na grupie klasowej na Facebooku, w celu zaprezentowania wśród klasy wyników projektu.



PREZENTACJA WYNIKÓW ZREALIZOWANEGO 
PROJEKTU NA FORUM KLASY I SZKOŁY

Prezentacja wyników na grupie klasowej



DZIĘKUJĘ  ZA UWAGĘ
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